






メモリーカード注意事項 


r 里見の謎 j ではメモリーカード在使うことに 
す。プレイステーション本体のメモリーカ 
タートして下さい。なお、「里見の謎 j 
き1ブ□ック使用し#1枚の冰 （ J = カー 


冒-告ム忠 



ゲームの 途中で データを 保存することができ家 
•ドを差し込んでから、ゲームをス 


: cm . ゲームの途中でラ 
ド差込口 T 、 2にカー R 
メモリーカードの&録月 


ードで lit 最大3ファイル記録することができます。 


一 H こ関して以下のメッセージ尤 

r メモリーカードを徒わずにゲームを続けますか ？ j 

込口1、2にカードが差し込まれていないときに表示されます。ゲ■^ムはプレイで 



丨示されることがあります。 


メモリーカードし_ „ — 

きますが、デ1夕の保存はできません。メモリーカード差込口1、 s にメモリー^ードを差してか3 


再びゲームをスタ"■卜し " TF さい。 

r どちらのメモリーカードを使いますか ？ j 
メモ u —力ード差込口] 

ドにも保存が珂能です。 


ードを使し 

メモリーカード差込口1ン2の両方にカードが差し込まれているとき IS 表示されます。どち5の力" 


r メモ U —力一*ドが一杯です！こ 
メモ' U ， カー ドの中に セーブ I ; 
ゲ 


•ムを続け I 
S 空きプロックがな< 


n 


_ ▼. ..‘存ができないとき i こ表示さ^ it ます 

ゲー全はプレイできますが、データの保存はできません。データを保存する場合は、メモリ 5- 力- 
ドに空き容量を作ってか 5(注*!) 再びゲームをスタートして下さい。 


r メモ 

メモり 


カードのデータが壊れています ！ j 

ドの内容が読みとれないときに表示されます。ゲームはプレイできますがデータの懺 


存はできま哲ん。メモリーカードをきちんと差し直すか、壊れたデ- 
ームをスタ S 卜して下今い。 


•夕を消してか5 


(注 2) 再びゲ 


にのカードは初期化されでいません！ メモリーカードを初期化してもよろしい*？ F すか？」 

メモリーカードが初期化されて VI ないときに表示されます。初期化して初めてセーブができるよう 
になります。 


注1、注2の方法については、プレイステーション本体の取扱説明書をご賀下さい。 

また、ゲーム中 r セーブ」や r ロード j の画面の出てい备ときに、メモリーカードの抜き差し*» 
うと、データを壊してしまう場合があるので、絶対 K ： 行^:いで1%ひ。 
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いあく しゆうだん 

悪の カルト 集団 「ヌーヌー」がはびこり、 

しぜんか2 -' ' ■! '.「''''. .くず はじ. 

さらには自然界のバランスが崩れ始めてい 

げんだい / : ゆた しぜんかんきよう 

る現代。もともと豊かな自然環境であった、 

うみ まち あくえいきよう う 

海の街タテヤマーナもそれらの悪影響を受 

まち" せいきまつ よげん えたい 

けていた。.,'街には世期末を予見する、得体 
の知れない「ヌーヌ11.の勧誘や、それに 
すがる者であふれ、また自然の怒りは、 

かずかず てんぺんちい _ひ^^ひと ふあん.ノ 

数々の天変地異となって、人々の不安をあ 
おつていたのだった。 

しゆじんこう-，て'しよ.うねん-'■.''玄はお^.:--'.: 

主人公の少年は、タテヤマーナに母親と 

ふ■.たり く ，.：：■: ひ，しょぅねんしん你ぅ 

二人で暮らしている。ある日、少年は親友 

つ. つ t ^ はつナ、 

と釣りをして、壷を発見す る。 じそれを きつ 
かけに、少年の冒険が始まる 。 y 
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キャラクター 


—— しゅじんこうおさな いっしよ 

プフ主人公が幼し、ころからいつむ-緒 

—1— 

r u 


かれあいけんちちおやけいさつけん 

の、彼の愛犬。父親は警察犬で 

ははおやもうどうけん 

母親は盲導犬。ラブラドールレ 

かけい 

トリノ〈一としてはエリートの家系 

せいかくおよ 

なのだ。フレンドリーな性格。泳 

とくいうみだいす 

ぎが得意で海が大好き。 


SLPS 00613 


9 

レ 

イ 

ヤ 

I 

が 

入 

力 


夢 

若 


主人公、12才。コンピュータが得 
意の、ごく普通©少年。現代の街 
タテヤマーナで育ち、母親と二人 

ぐ かいかつせいかく ....つぼ 

暮らしをしている。快活な I 生格。壷 
を釣り上げたことで、自分の中に 
何かが目覚め、時を越えた冒険の 
旅に出ることになる。 


しゅじんこう しんゆう さい せいかく 

主人公の親友。15才。おおらかな性格 

ねつけつかん しゅじんこうしようねんとしうえ 

の熱血漢。主人公の少年より年上だが、 

かれ いちちくお 

彼には一目置いている。タテヤマーナの 

うみ し、つしよ つ : ’ もの 

海で一緒に釣りをしてし、るところから、物 

味じ .しゅじんこ5 とち たび で 

語は始まる。主人公と共に旅に出るが、 

かれじしん いがい うんめい ま バう * 

彼自身、意外な運命が待ち受けてし、る。 


















さとみ けんし さい ゆうれいさわ 

里見の剣士。21才。幽霊騒 

. しよ5ねんたち 

ぎのオキノシマで、少年達と 

であ かれ かつやく ぼ こ 

出会__う。彼らの活躍に惚れ込 
み、行動を共にするようにな 

けん たつじん なさ 

る。剣の達人ではあるが、情 
けないところもある D クー 

よそお じつ .ぎ' !〇 : 

を装ってはいるが、実は義理 

咖じようあつ 

人情に厚いのだ。 



タテヤマーナの女子高生。 

. さい..いっけん 

16才。一見おとなしそう 
だが、実は八ネっかえり者 

こうきしんおうせい. • 

の好奇心旺盛のおねえさ 

! しよ5ねんたち たび. 

ん。少年達と旅をするこ 

せん 

とによって、エスノ（一の潜 

ざいのうりよくかいはつ 


在能力が開発されていぐ, 
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城主を失った里見城で、若 

ぎみやく つと かろう こ 

君役を勤めてし)る家老の子。 
14才。少年達と出会った 
ときは、術使、切おばばに卜 
レーニングを受けている。ま 
だ幼さが残っている少女だ 
が、清楚で神秘的な魅力が 
ある 0 



Q 

ぬます こども さいしよ5 

1#；カッパ沼に住むカッパの子供。？才。少 

ねんた fe したつ とちゅう 

年達を慕い付いてくる。途中からパーテ 

さんか ぼ3 

ィーに参加。 Q 坊ことばをしゃべる、パー 

て吉そんざい ちい 

ティーのアイドル的存在。なりは小さい 

おお ち 

が、大きなこころざしを持っている。カッ 

あたまさ s ' いのち 

パは頭の皿がかわくと命にかかわるのだ！ 


じかん ： けんきゆう 

タテヤマーナで日寺間を好 f 究して 

かがくしゃ さいしようねんはは 

いる 科学者。66才。少年の母 
親とは、研究仲間であった。研 

きゆうしつと なに せい. 

究室に閉じこもって、何やら製 

さくちゆうしようねんひつす 

作中。少年の必須アイテム、リ 
スト.コミュニケーション•ツ 

つうしよう かれ 

—ル GM 称リスコム）は、彼の 


作。愛すべき変なオヤジ。 

















はにわん & 

はにわっていうのは、えらい人の 

I - はか 

お墓にうまっていたものなんだ。 

■ へいわ かお 

平和な顔をしているけど、じつ 

Sim 毛んねん 

5は、怨念がこもっていたりする？ 


まんねんどこ 

ふとんを、ずっとしきっぱなし 
にすると、おイ匕けになっちゃう 
よ！"まんねんどご’とは、こい 



ばふん 

ばふんとは、うまのうんこのこ 
とです。が、このゲームで助天怪 
なのさ！でも、臭いのはいっし 
よ 0 



みならいてんぐ 

よなかしごと みなら 

世の中の仕事は、たし、てし、見習 

はい こ 

し、から入るね！この子はしよう 
らい、カラスてんぐ？とのさま 


ひだね 

ちっちやいからといって、バカ 

おお かレ 

にしてはいけない！大きな火著 i 

ひ ちい 

ち、ちとの火は小さいのだ。 



あかべろりん 

こんなのになめられたら、体がく 

ゆ5ぎ ち たたか 

さっちやうよね！勇気慰寺って戦 
おう！ 


つのことね！ 


てんぐ？ 
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あおきめん 


おに かお _ _ 

鬼の顔って、気合し、が入ってる。 

ようかい _しんけん 


妖怪だって真剣だぜ〇 


ぎぜんせんにん 

優しし■をしてし砀けど、このじ 
いさん(ま<せものだよ！油断する 
と、この杖で叩かれるよ！ 


りんこ 

3® にはひとだまが出ます、それ 


ほんと5 

は本当のことです。“りんこ”は| 


しんるし、 

それ棚類です。 



にゃ 一■ごん 

みなさん！ねこはいじめないよう 
に！こんなのが出てぎます！ゲー 
ムの中ではやっつけてね！ 



ちぐらつと 

もぐらとネスミわ辊ざったお(匕け。 
ミミスをぶりぶりふりまわす！ミ 
惑城。 



イーヒ 

たい D くじこ ぶき つか ひ 

大陸仕込みの武器を使う火のお 
化け。ィーヒはたんなる、火では . 
なし VD だ！ミュージシャンがよく学 


知ってるよ！ 











からすてんぐ 


ごぞんじ、羽根のはえたてんぐ。 

せいとうはよ5かい 

正統派妖怪0 


きつねわらべ 

めん よ5かい 

キツネの面をかぶった妖怪。ふ 
つ5のこどもじやないよ！ 


.SLPS 006^3 , 
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ヌーのクー 

子供がそのまんま大人になつた 

上5 やつ おおちの 

様な奴だけど、こいつは大物0 

まきもの ひとびと くる 

巻物ほしさに、人々を苦しめる 

わる やつ 

悪い奴だ。 



ダンシンギヨ 

ふぐのマラカスを持って、踊り 

こうげき しか ひよう 

ながら攻撃を仕掛けてくる。表 

じょ5 ぶきみ よ5かい 

情のなさが不気味な妖怪。 
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がくしがえる 

かえるは、元来、歌うたいです 

ようかい がっき 

が、この妖怪は楽器をかなでる 
カエ JUD お化けです。 



きけんなかかし 

すずめお はらもの 

かかしI丈雀を追し恥う物 rd ナど、 
これはノ (クダンを付けたかかし。 

にんげん 

獅赶やられちやうん 


でめきりん 

おさけがすきなひとは、この妖 
怪に気を付けましょう。戦って 

いっぱい 

し、るうち、ちよつと一杯やりた 
くなつてくる？ 



いそぎんホタテ 

ホタテはちよっと多ぶって、レ 
モンをかけると最高だね！でも、 
こいつは食べられないよ！ 



タコ•デ • イーカ 

タコなんだか、イカなんだか、よ . 
く: b からねえ化けもんだせ！ま 
あ、たこでいい力\> 



ゆうれいちやん 

容姿がかわいいので、つい油断 
をしてしまいそうになるが、彼 
女は幽霊です。とりつかれない 
よ5に！ 


かわやきんじろう 

川辺に住み、読書が好きな奴。 

しんけいしつ 

とてち神経質なので、じやまを 
するとプツツンしちやう。 



ねこのおやびん 

きみのまわりにち、えらそうに 
している、ねこがいるでしよう？ 
このお彳匕けは、それのもっと 
ごい？ i 




, よ*.*V ,.•パ. 

へ‘ ’•'錢き f 













コンフィグ画面、開始メニューについて 



プッシュスタート 


「あたらしくはじめる J 

新規にゲームをスタートするときに選びます。 

r まえのつづきをやる j 

ゲームの続きをするときに、選択します。すると、前回の 
データを表示する画面になりますので、続けたいデータを 
選択して下さい。ただし、セーブデータが無い場合、ある- 
いはメモリ 一力ードが準備されていない場合は、このコマ 



開始メニュー 


ンドを選択することができません（画面に表示された指ポ 

したが すす くだ 

に従って進めて下さい）。 


「おんが< せってい』 

ステレオか、モノラルかの設定を行います。初期設定はス 
テレオになっていますが、プレイ環境に応じて、モノラル 
を選択して下さい。 
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「里見の謎」のディスクをプレイステーション本体にセツトし、電源をオン 
にします。ゲームのタイトル画面が表示されましたら、スタートポタンを押 
すと各種設定の画面に移ります。メニューが表示されますので、方向キーで 
選択、0ポタンで決定して下さい。 


名前入力について 



はじ なまえにゅうりょく がめん 

あたらしくゲームを始めると、名前入力の画面になります。 

なまえ かお ひょうじ も 

名前をつけるキャラクターの顔が表示されますので、 5文 

じいない す なまえ にゅうりょく くだ しゅじんこう しょうねん 

字以内で好きな名前を入力して下さい。1主人公の少年、 


し~ゅじんこ < しんゆう しゅじんこう あいけん じゅんにゅうりよく しよ 

期設定で、1ゆめわか、2ようすけ、3ラブリー、となっ 


ています。また、名前を変えたいのだけれど、決まらない 


ばあい えら じどうてき ひともじ せってい 

場合は「じどう」を選ぶと、自動的に一文字づつ設定しま 


す0 



な盂疋レゆつりよ、 つつ ^の ねんな w 

名前入力に続いて、プレイヤーの好みの女の子を選びます。 
キャラクターの顔と名前、簡単な紹介が表示されますので、 
軽 t ゝ気持ちで選んで下さい。 

いよいよゲームのスタートです！ 


女の子選択 16 






































方向キー 



A ボタン 


〇ポタン 


X ポタン 

□ポタン 


「里見の謎」の、戦闘は DCBS (ダイレクト.コマンド•バトル•システム）を採用し 
ています。そのため、フィールド画面におけるボタン操作と、バトル画面でのボタン操作 
を区別して考えなければなりません。しかし、習得するのは簡単です。しっかり覚えて、 
D C B S のスピーディーな操作感を味わって下さい。詳しくはバトル画面の見方の頁を参 
\ _照して下さい。_ 

SLPS 00613 
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ここでは、フィールド画面とバトル画面のコントローラの基本的な使い 
J を、説明します。 




葡面での、コント d —ラの使い方 


木 スタートボタン、セレクトポタン • • •使用しません。 

*LU L 2、 FM 、 R 2 ボタン •.•使用しません。 

::方向キー.. •主人公キャラの移動、およびウィンドウを開いたときの、カーソルの移動に使用します。 

氺 △ボタン.* •ウィンドウを開きます。 

ホ! □ボタン‘. しません0 _ 

*〇ボタン •• •人と話すときや、物を調べるときに使用します。また、ウィンドウを開いているときの決定。 
メッセージの送りに使用します。 

: i : X ボタン • • •キャンセルボタン。およびウインドウを閉じます。 



* スタートポタン、セレクトポタン 、 R 2ポタン、方向キー • • •使用しません。 

がめん ¢5わ ひだりがわてき こうげき 

□ボタン • • •画面に現れた、左側の敵を攻撃します。 

がめん わ ちゆうおうてき こうげき 

ボタン. • •画面に現れた、中央の敵を攻撃します。 

がめん 355わ みぎがわ て老 ころげぎ 

*〇ボタン • _ •画面に現れた、右側の敵を攻撃します。 

お たび じゆんばん みかたこうげきしゃ 

*x ボタン.. •押す度に、“こうげき—じゅつ—どうぐ—たいき ...” の順番に、味方攻撃者のモードチェ 
ンジをします。 

* L 1、 R 1 朮タン • • •同時に押すことによって、戦闘から逃げることができます。 

お あいだみかた かいふ < みかた かいふく 

* L 1 ポタン.. •押している間、味方の回復モードになります。+□ボタンで味方 1 を回復させます。+△ボタンで 

みかた かいふく みかた かいふく みかた かいぶく 

味方 2 を回復させます。+〇ボタンで味方 3 を回復させます。 +X ボタンで味方 4 を回復させます。 
* L 2 ボタン • • •押している間、回復タイプめ切り替えができます。+□ボタンで、どうぐゆうせんになりま 
す。+〇ボタンで、じゅつゆうせんになります。 
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H7970 

n u ビ鋅 u 


ステイタス•ウインドウ名前表示 


MP なりわい 

心技体バランス 


(イン •コマンド•ウインドウ 
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所持金表示 


ステイタス • ウインドウ：味方の各キャラクターの状態を見ます。 


前表示： キャラクターの名前が表示されます。 

せいめいりょく あたい ひょうじ せんとうふのう ぜんいん 

HP 表示： キャラクターの生命力の値を表示します。0になると戦闘不能です。バーティーの全員が0になると、 
v -厶オーバーです。 

じゆつりょく まほう あたいひょうじ じゅつつか 

MP 表示： キャラクターの術力（魔法）の値を表示します。0になると術は使えません。 

，、技体バランス表示： 「里見の謎」ではキャラクターの状態は“心技体”のバランスが重要になります。このグラフ 
:丨七が心、青が技、黄が体をあらわします。戦闘の仕方でそれぞれの値をのばすことができます。 

しょくぎょう じぶん せんたく しんぎたい 

りわし壊示： キャラクターのいわば、職業です。ただし自分で選択するのではなく、心技体のバランスによって、 

げきてき へんか 

‘c りわい”は劇的に変化します。 


メインコマンドウインドウ：メインのコマンドを決定します。 


どうぐ： 今持っている道具が表示され、なにを使うか決定します。 

つか じゅつひょうじ つか けってい 

1 ，ゅつ： 使える術が表示され、なにを使うか決定します。 

そうび： いま装備している武器、防具、道具、術などが表示され、新たに装備しなおすことができます。 

みかた かく ひょうじ 

つよさ： 味方の各キャラクターのステイタス、そうび、じゅつなどが表示されます。 

すてる： 持っているアイテムをすてるコマンドです。 

t ぜんいん 

セーブ： ゲームのセーブをじます。パーティーキャラ全員の HP が0になるとゲームオーバーになります 3 まめにセー 

こころ くだ でき ばしよ ちゅうい くだ 

ゾするように心がけて下さい。ただし、セーブの出来ない場所がありますので、注意して下さい。 


「里見の謎」のフイールド画面は 、 P M L S . (プログレッシヴ•マップ•リンク•システム）を採用し 
ています。これは、何枚ものマップが縦方向につながっており、基本的に下から上へ向かって進む縦 
スク ロールの 形式になります。 
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の随 j のバトル画面は、 i 关3法の敵 MKf します。ゥ 
ィンド2表示は、画面上部が時方キャラクターのステイタス 
表示。敵をはさんで、画面下部がコマンドウィンドウです。 
□• A •〇‘ X ボタンがそのまま□ウィンドウ、△ウィンドウ、 
〇ウインドウ、 X ウインドウに割り振られ、また、 X ウィン 
ドウの両側にサブウインドウが表示されます。 


i 置ぶ 



攻撃時のウィンドウ表示 




左の-モンスタ-から□ボタン、△ボタン、〇ボタンの 1 ill こ！!り蟲られています。プレイヤーがそのボタンを#したし痛齡こ fe 琴を發擊しま 
to 攻堉パターンは、通常攻撃、術攻塔、适具攻擊の 3 パターンです。 コントローラの X ボタンでそれらのモードを乗り替えます（こうげ 
き—じゆつ—どうぐ—たいき、のくりかえしし夂撃パターンが決定したら、 □. △.〇ボタンのいずれか、または讀髮のボタンを鼻し 
藏します。そので、 M の策誠醫に織んが菌ります。キャラクタ-の邏バタ-ンは、ご德畜、したら茨の1ん#んがきても、筒じ 
パタ-ンならば琴える必要はありません。また、 X ボタンの麵1こ窠杀しされるサブウィンドウは、錄■や*のぎ箭、あるいはく、 
Skp など、 i 嫌5|に？4なデ-夕をひ蟲します。 If と観は、ぁらかじめ Si してぉく鍵がぁります。織に‘又、る K に、そぅびコマ 
ンドで、戦闘に必要な術と道具をしておいて 1 f さい。 


::：: 
■バトル•システム 
■ にっぃて 


「里見の謎」の戦闘は DCBS (ダイレクト.コマンド.バトル•シ 
ステ厶）を採用しています。これは、ボタンに割り振られたモンスタ 
一や味方キャラに、ボタンを押した瞬間に即攻撃！、あるいは即回 
復！という戦闘スタイルをとります。この、よりダイレクト感のある 
戦闘が堪能できるシステムが DCBS なのです。アクションゲームに 
近い感覚ですが、あせって戦闘する必要もありません。このシステム 
を十分把握した上でスピーデイーなバトルを楽しんで下さい。 
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回復時のウィンドウ表示 


みかたたいりよくかいふく 

また、味方の体力回復についてですが、まず L 1 ボ 
タンを押した状態にします c すると、□△〇 x | •ウ 
インドウに、味方のキヤラ1、キヤラ2、キヤラ3、キ 
ャラ4が表示されますので、回復させたいキャラに割 
り当てられたボタンを押します（複<数奇）。 

また、 X ボタンの両側に表示されるサブウインドウ 
は、回復時に必要なデータを表示します。 




mm 




M 復方法において、どうぐ（いやしそうなど）を優先 
的に使って回 d するのか、じゅつ（チユ系じゅつ）を 
I •々先 g に使って回復するのかを、設定することができ 
!す。その設定方;^は、まず L 2ボタンを押した 1 "状® 
:•します。すると□ウインドウに“どうぐゆうせん”、 
ウインドウに“じゅつゆうせん”と表示されますの 
ぐ、優先させたい方法に割り!てられたボタンを押し 
ます。 

味方キャラが、“どく”や“まひ”になった場合は、 
"どうぐ”、および“じゅつ”の消費量が増えます。 
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戦闘時に、 LI、L 2ボタンを同時に押すことによ 
つてその戦闘から^げることができます。ただし、 
必ず逃げられるとは晾りません。 













































きそたいりよく せんとうじ 

基礎体力です。戦闘 I おいて_ 

じゆつ つか つか しん の 

_を練; I ば使うほど「；」が伸びます。 
祕を使えば使#ぼど削 

っぅ Ik ぅこぅげき 


通常攻撃を使えば使うまど「体」が伸びます 


そして、心技体バランスの変化によって、「なり 


が伸びます。 

の 



わい」が変化します。それぞれのキャラクターの 
良いところを伸ばして下さい。 
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，とみなぞ とうじょう じゅつ こうげきけいじゅつしゅるいかいふくけいじゅつしゅるいいどうけいしゅる“’ .• >ゴ.うげき！!じゅつ 

K 見の謎」に登場する術は、攻撃系術5種類、回復系術1種類、移動系1種類です。攻撃系術、 

ぃふくけいじゅつ しんこう けいけん つ だん 

H 復系術は、ゲームが進行してキャラが経験を積むことによって、それぞれ6段階のレベルアップ 


く•します。 

臓、回復系術名 (左から順にレベルアップ） 

f 火の術（マー系） 相手にダメージを与える基本の術です。 

•マー •ガマー •ヒイマー•ファイマー •ポオエンマー •ダイシヤマー 


水の術（スイ系） 相手の「うんのつよさ」等をダウンさせる術です。 

' •スイ•ノスイ•ラクスイ•ジユウスイ •八リゴースイ•ダイクウスイ 


地の術（ドド系） 相手の「すばやさ」等をダウンさせる術です。 


風の術 

•フウ 


•ドバド•ドカドン•ドカドンド •ドンガラクド 

C フウ系） 相手の「ぼうぎょりょく」等をダウンさせる術です。 

•トブウ•イツプウ•ヒライフウ •プウレイブウ 


•ダイドカドン 
•ダイフウケン 


金© 術（メタ系） 総合的な攻撃力を持つ術です。 

•メタ•メタア•メタルア•キインメタ •メタガシャア•ダイメタコン 

回復の術（チユ系） 味方の体力を回復させる術です。 

•チユ •チュフ•ヒチュウ•チュウカイ •シュウチュウ•ダイチュラク 

移動の術名 

LM-, この術は過去に行った場所なら、瞬時に移動することができます。 

ただし、時を越える移動と、千夜以外は使えません。 
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いやしそ 5 

HP (生命力）茴 M アイテム。 
「どく」や「まひ」になって 
も、いっぱい使えば大 ik 



おばばのつえ 


術 使いの おばばからさずかる 
杖で、武器になる。イズミが 

S う。 
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こやすけ 

石を切る道具のことで、カナ 
ヅチに似てはいるが、全く^ 
う物。武4になる。 


ときのテイアラ 

主人€と旅を共にするの字I 
が持つアイテム。#別なち;丢 
秘めている。 




じそうだんご 

»卜いめい丨 j よく すこ かいふく 

nr :生命力）が少し回復する 
f テム。おじぞうさんも、 
，"んごは大好き。 


はまや 

魔 4 物を破る美。武器として使 
う。えんぎの「はまや」と 
は、ちと篷う〇 


ふ<ぶくぶくろ 

「ふくぶくろ」には、树かい 
い物が入っているよ！ 「ふく 
ふくぶくろ」はそれのもっと 
すごい E 


ちよラな 

ほんらい だいく どうぐ 

本来は大工の道具であるが、.1 
鋭い刃と A 曲の柄が武器にな 
る。 




:ぞんじ、魚のいさき〇 HP 
命力^)を回復させる0この 
/"i にもたべもの系のアイテムは 
III 十回復させます。 


チヨゾル 

形が" S しい、しかもよく切れ 
る#術的■な刃物。武器として 
?!う。 


しのぶえ 

ねいろ ふえこころやす 

音色がいい笛。心が休まるよ0 


いやしドリンク 

MP (術力^)を回禮させる。 
この他にも、のみもの S のア 
イテムは、 MP を回^させます。 


E アイテム紹介 


「里見の謎」に登場する 
アイテムの I 部です。 
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Staff List 


しょう ち 》 うい | 

用上のご k 意丨 

•のディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。イ&の機種でお使いに I 
. ると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におや，めください。| 
•このディスクは I NTSC 1 Jl マークあるいは■ふ!:!■服” 1_刪1■綱;の寨 M のある日本国内様の 
“ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の “ PlayStation ” では使用できません。#「解説書」および 

ほんたい とりあつかいせつめいしょ あんぜん よ うえただ しようほうほう あいよう 

“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 

•このディスクを“ PlayStation ” 字体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
丨にしてください。また、中央部分を-く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後 
• I ’ layStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
:1っ^:のを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
( Mt の故障の原因になりますので、辛色対におやめください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 
丨取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。•ディス 
'汚れた時はメガネふきのような柔らかし)布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
t H レコード用クリーナーや溶到等は使用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あ今いは 
，川等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。•直射日光のあ 
| V ；所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多しヽ所も避けてください。•ケ 
/ィスクの上に、重し、ものを置いたり落としたりすると、 i 摩損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
•、い c •プレイ終了,はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かなし'場所に保管してください。 • お客様 
ぐ:ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては k 償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

♦ " PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ 
い“像光量による画面焼けが生じることがあります。參ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
ふります 0 「解説書」で確認してください 0 | 

• . V 1ィうちゅうい | 

_讹 康上のご注意| 

•プレイする時は k 康のため、1時間ごとに約15谷の休憩を取ってください。•疲れている時や睡眠不足の時は I 
I |ノ，避けてください。#プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく I 
I れ (. 、 強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 I 
〃，失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 I 
'丨イ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 


















































